
Правила гри
Кожен гравець обирає персона-
жа зі «Щенячого патруля» та 
рятує динозавриків на мальов-
ничому Дино-острові. Ваше 
завдання — стати найкращим 
рятівником, тобто врятувати 
найбільшу кількість динозаврів. 
Патруль, до роботи!

Підготовка до гри
Розкладіть у центрі столу всі 
10 карт динозаврів горілиць. Пе-
ретасуйте колоду вмінь. Кожен 
гравець бере по 2 карти з колоди 
вмінь, а також обирає собі героя 
і бере його карту. Наймолодший 
гравець починає гру.



Перебіг гри
У свій хід ви робите одну з двох 
дій на вибір:
1.	Тягнете з колоди вмінь 2 карти 

й залишаєте їх собі. Якщо карти 
вмінь вичерпалися, перетасуйте 
скид і сформуйте нову колоду.

2.	Рятуєте одного (і тільки одного) 
динозавра, скидаючи з руки 
такий набір карт умінь, який 
позначено на його карті. По-
кладіть карту цього динозавра 
перед собою.

Закінчення гри
Гра закінчується, щойно рятують 
останнього динозавра. Перема-
гає гравець, який урятував най-
більше динозаврів. Якщо кілька 
гравців урятували однакову 
кількість динозаврів — перемож-
цем стає той, у кого залишилося 
більше карт умінь на руках. 
Якщо рівність зберігається далі, 
перемагає молодший гравець. 


