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Мета гри:

Назбирати якомога більше балів, правиль-
но визначаючи розташування фото на мапі.

Підготовка до гри:
	Розкладіть мапу на столі.
	Перетасуйте колоду карток із фото 
та покладіть її горілиць.

	Кожен гравець отримує стрілочку  
для відображення локації.

Хід гри:
Гравці беруть верхню 
карту локації та кладуть 
її горілиць. Обов’язково — 
ніхто не повинен бачити 
зворотню частину кар-
ти, на ній написана правильна відповідь.

Всі гравці протягом 60 секунд дивляться на 
фото і ставлять свої стрілочки на мапі в тому 
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місці, де, на їхню думку, зроблено фото. Мож-
на ставити тільки одну стрілочку за хід.

Після завершення часу, ведучий відкриває 
зворотний бік картки, де вказаний пра-
вильний код (наприклад, Ж17).

Гравці, які постави-
ли маркер у точну 
клітинку — отри-
мують 3 бали.

Якщо маркер стоїть 
у сусідній клітинці 
(по діагоналі, вер-
тикалі або горизон-
талі) — 2 бали.

Якщо маркер стоїть на третьому ряду з кож-
ної сторони від правильної локації — 1 бал.

Записуйте бали на аркуші.

Гра триває до кінця колоди або до до-
сягнення встановленої кількості раундів 
(наприклад, 15).

Завершення гри:
Перемагає той, хто набрав найбільше балів 
після завершення обраної кількості раундів 
або всієї колоди.
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